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Metaverse
Augmented Reality

levads

Metaverse Studio ir tieSsaistes izstrades vide, kura jebkur§ var veidot paplasinatas
realitates (AR) spéles vai stastus. ST vide ir par brivu — visiem brivi pieejama un bez maksas. So
platformu ir viegli lietot, jo darba vide ir parredzama un taja ir viegli atrast nepiecieSamos rikus.

Metavesre Studio pieejams $eit: https://studio.gometa.io/landing.
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Important information from Metaverse

We are no longer able to provide support for Metaverse, effective November 15, 2020. We plan to keep the service online, so no
got even more amazing! need to worry about your existing experiences. However, when considering starting a new project that relies on Metaverse,
please be aware that you may not be able to receive support. - Luis, Dmitry, and Sean @ GoMeta

Get Started —

Getting Started

Download the Metaverse app Additional Resources
. You'll need to download the Metaverse app on your Watch Metaverse Tutorials
phone, tablet, or chromebook in order to use the Rl the Metaverse Ckde:
syneriences vni rreate in the Studia v

Metaverse vide varat veidot visdazadakos projektus, uzdevumus, stastus, t€mas izklastus,
kadus vien spgjat iedomaties. Lai izmantotu Seit esosas iesp&jas, jums ir nepiecieSams dators, kas
aprikots ar interneta pieslégumu, savukart, lai projektu vai spé€li spéletu, viedtalruni vai
plansetdatora nepiecieSsams lejupieladét Metaverse aplikaciju, kas pieejama gan Adroid, gan iOS
iericém. Metaverse aplikacija Android iericém pieejama Seit:

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.gometa.metaverse&hl=Iv&gl=US.



Lai piedzivotu plasaku AR pieredzi, varat izmatot ar1 paplasinatas realitates brilles, bet ta
nav obligata prasiba, jo ari viedtalruni Sis projekts izskatisies labi un biis saistoss skoléniem.
Metaverse sniedz iesp&ju veidot dazada veida uzdevumus konkretu tému apguvei
visdazadakajos priekSmetos, piem&ram:
1) interaktivu spéli matematika par matricam;
2) spéli geometrija, kur var apskatit katras geometriskas figtiras aprises 3D formata,
p&c tam liekot aprékinat laukumu utml.;
3) spéli tehnologijas, kur skoléni varés apgit algoritmu veidoSanos un uzbivi,
apskatot macibu video materialu;
4) 1izglitojoSu materialu par datora uzbuvi, periférijas iericém,;
5) zinasanu parbaudes testu fizika;
6) virtualu kimijas laboratoriju, kura var savienot elementus;
7) 3D $tnu modelus un izzinat to virtuala stasta;

8) protams, var rosinat skolénus veidot savus projektus.

Lai lietotu Metaverse Studio, nepiecieSams taja registréties. Kad lietotajs ir registréjies
sistéma, tad var sakt veidot savu paplasinatas realitates pieredzi. Viss projekts sastav no ainam
(scenes), kuras lietotajs var pievienot un pielagot savam vajadzibam. Katra aina att€lo viedtalruna

ekranu, uz kura var paredzet vietu dazadiem objektiem — tekstam, att€liem, video utml.
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Ainas fonu var atstat tukSu, tad varésiet redzet apkart esoSo vidi, kuru bis papildinata ar
AR objektiem. Ja fonu aizpildisiet ar kadu elementu, tad apkart&ja vide nebus redzama. Katru ainu
var savienot ar citiem vidé esoSiem objektiem, proti, citu ainu, sienu utml., tadéjadi veidojot
savienotu projektu, kur katra solt kaut kas notiek. Aina var paredz€t vietu anketai vai spéles

uzdevumiem. Ja uzdevums izpildits pareizi, tad, pieméram, var pieSkirt mon&tu vai fona iestatit



aplausu skanu. Bet, ja uzdevums izpildits nepareizi, tad var aizvirzit speletaju uz spéles sakumu
vai kadu citu noteiktu vietu spele. Var ar spélétajam likt doties uz ainu, kura ir rakstits, pieméram,
pavediens, vai vienkar$i nonemt sp&létajam punktus. Metaverse satura izveidé var ieklaut ar1
programmeésanas elementus. Programmesanas elementi AR saturam pieskir maksliga intelekta (Al)
iezimes, pieméram, tiek uznemts attéls, kura satura izstradatajs var noteikt, vai spelétajs ir uznémis

attelu ar sevi, kadas emocijas vins$ att€lo uznémuma utml.

Ja skolotajs velas skolénus aptaujat par kadu svarigu tému, tad nepiecieSams izmantot

vairakus elementus (skatit struktiirshemu).

e

Avatara aina (Character scene)
— pirms aptaujas skolotajs vélas
iepazistinat skolénus ar
aptaujas mérki un uzdevumu

Kameras aina (Camera scene)
— pirms aptaujas skoléns
uznem attélu ar sevi

Saglabat uz sienas (Save to
Aptaujas aina (Poll scene) —lai || wall) — lai aptaujas rezultatus
veiktu aptauju saglabatu un p&c tam paraditu
tos skolniekiem.

Visas spéles dalas nepiecieSams secigi savienot ar saitém, tap&c spele janorada sakuma un
beigas. Starp $Tm noradém bus visi citi spéles elementi, pieméram, ainas ar tekstu, siena ar
saglabatam spéletaju uznemtajam bildém un teksta ievadiSanas nosacijumi. Ja aina satur jautajumu,
tad aina japaredz vieta arT jautajuma atbilzu variantiem vai arT ievades laukam, ka arT vietai, uz

kuru novirzis katra atbilde.



Metaverse Studio atvérsana un lietotaja profila izveide

Atveriet interneta parlikprogrammu un vietni fittpSiiStudio.gometasio/landing.
"‘ metaverse

Create Amazing Things

The #1 Augmented Reality Platform
Get Started

It's Free!

Kad atverts Metaverse Studio sakuma ekrans, varat iepazities ar tur esoSo informaciju.
Saja lapa ir pieejams emuars, pamacibas, celvedis darba ar Metaverse Studio, dazadi izglitojosi

videomateriali un ieteikumi, ka arT iesp&ja pieslégties sisteémai.
Lai saktu darbu tieSsaistes izstrades vidé Metaverse Studio, nospiediet pogu

Sakt darbu (Get Started).
Create Amazing Things

The #1 Augment

~_Reality Platform

{
e

Get Started ]

It's Free!




Tad tiks atvérts dialoglogs, kura var izveidot savu lietotaja profilu. ¥,

Create Amazing Things

Create an account

|
lama v fa

G |-
Create account l (
ELE

Already have an account? Log in

levadiet e-pasta adresi (Email address), izvélieties savu lietotajvardu (Choose a

username), izveidojiet paroli (Passsword) un izvélieties savu Metaverse Studio lomu (7 am a...).

Pieejamas sadas lomas:

>
>
>
>
>

skolotajs (Teacher);

skoléns (Student);

marketinga specialists (Marketer);
izstradatajs (Developer);

cits (Other).

Skolotajiem ieteicams izvéleties Teacher lomu un, ja skoléni veido savu paplasinatas

realitates projektu, mudinat skolénus izvél&ties lomu Student. Pareiza lomu sadale palidzés labak

izprast AR iesp&jas un Metaverse Studio darba vidi. Tapat tiks raditi lomai atbilstosi ieteikumi.

Kad tas ir izdarits, nospiediet pogu I2Veidot kontu (Create accolint) un saciet izzinat

AR sniegtas iespéjas. ;




PIEZIMES UN IETEIKUMI!

Kad registrésanas ir pabeigta un vélaties pieslégties sist€émai, nospiediet pogu

"‘ metaverse BLOG TUTORIALS LEARN LOGIN

Tad tiks atverts dialoglogs, kura varés ievadit e-pasta adresi (Email address) un paroli

(Password). P&c tam nospiediet pogu Pieteikties (LLog\in).

X
"‘ metaverse

OR LOG IN WITH

n Facebook

Don't have an account? Sign up
Forgot password?

Lai pieteiktos sistéma, var izmantot Facebook kontu, bet tas biezi vien nedarbojas. Ja

aizmirsta parole, janospiez poga Vailaizmirsi paroli? (FOFgot password?).

OR LOG IN WITH

'i Facebook
Don't have ar&ount? Sign up

Forgot password?
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Darba vide

Metaverse Studio darba vides sakuma ekrans izskatas $adi.

&b metaverse Blsg  Forin TitoRals e (Mysesout

Q  Search "

A neW tOOI for amaZ|ng I’. Metaverse + Koji = Amazing Expe... I
. 0 h
160 My experiances Metaverse experiences Lal ) p masn:

% Collections >

Add Hundreds of powerful Mini-Apps to your e
| My walls Webview Scenes. Create in minutes and create more N

engaging experiences! Metaverse + Kojl
@ My polls
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Important information from Metaverse

got more ama; We are no longer able to provide support for Metaverse, effective November 15, 2020. We plan to keep the service online, so no
} . need to worry about your existing experiences. However, when considering starting a new project that relies on Metaverse,
please be aware that you may not be able to receive support. - Luis, Dmitry, and Sean @ GoMeta

Sakuma ekrana ir redzamas divas rikjoslas — augsgja rikjosla un sanu rikjosla, ka art sadala
Get Started jeb darba sakSanas sadala. Augsgja rikjosla pieejams emuars (Blog), forums (Forum),
pamacibas (Tutorials), maciSanas sadala (Learn), kura atrodas liectoSanas celvedis (User guide),

personiga konta sadala (My account) un poga savas pieredzes izveidei (Create expierience).

Blog Forum Tutorials Learn My account

Emuara pieejami macibu materiali un stundu plani, skolotaju pieredzes stasti un darbu
vizualizacijas, aktualitates AR joma, Metaverse sniegtas iesp&jas un izaicinajumi, macibu metodes
un veidi, kurus pielieto skolotdji, lai sasniegtu vélamo rezultatu. Foruma sadala varésiet uzdot
jautajumus un atrast atbildes uz sev nozimigiem jautajumiem. Pamacibu sadala pieejami visi
videomateriali, kas atrodas Metaverse YouTube kanala. Saja kanala pieejami tikstoiem video par
Metaverse Studio — pamacibas noteiktu projektu izveidé (pieméram, vienas AR spéles izveidg),
ainu Tpasibas, skolotaju un skolénu pieredzes stasti, citu entuziastu pieredzes stasti un atsauksmes.
Lietotaju pamacibas picejamas atbildes uz visiem ar Metaverse Studio un Metaverse aplikaciju

saistitajiem jautajumiem.



Sanu rikjosla atrodas $adas sadalas:

e mekl&Sanas (Search) lodzins,

e mana pieredze (My experiences), kur atrodas visi jusu izveidotie projekti;

e kolekciju sadala (Collections), kur iesp&jams organizét skolénu darbu grupas — $1
iesp&ja ir pieejama par maksu;

e mana izlase (My favorites), kur biis redzami visi Metaverse projekti, kurus biisiet
atzimejusi ar zvaigzniti jeb patik;

e manas sienas (My walls), kur atrodas visas sienas, kuras esat izveidojusi savos

Metaverse projektos;

e manas aptaujas (My polls), kur atrodas visas jusu izveidotas aptaujas un to

rezultati. ¥,

Q.  search

L@J My experiences
D Collections
s My walls

M mMypolls

Lai saktu veidot savu projektu, nospiediet pogu Créate experience.

¥

| Ja kadreiz tiek pazaudets projekts, tas vienmer bis atrodams sadala My EXperiences.



P&c tam tiks atvérta Metaverse Studio AR projektu veidosanas vide, kura var veidot savu

AR pieredzi. ;

S—

‘ @

Background

v

#4fadfc
‘ Timer

Augsgja josla pieejamas $adas darbibas: i

Atgriezties uz sakumu Talummaina (Zoom) Dalities ar projektu

Projekta nosaukums

Atsaukt ieprieksgjo Parbaudit Publicet

darbibu projektu darbiba projektu

!» Noklikskinot uz Afgriezties uz sakumu, nonaksiet Metaverse Studio sakuma ekrana;

!» Noklikskinot uz _ varésiet projektam pieskirt nosaukumu un ar Enter
apstiprinat to;

» Noklikskinot uz AtSaukt ieprieksejo darbibu, tiks atsaukta pedeja Metaverse Studio vide

veikta darbiba;
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l» Noklikskinot uz Talummaina + (pluss), tiks pietuvindts ckrans, savukart izvéloties -

(minus), ekrans tiks samazinats;

1» Noklikskinot uz _, paradisies QR kods, kuru nepiecieSams
noskenét ar Metaverse aplikaciju. Tad, pieméram, viedtalruni varésiet atskatit, ka projekts izskatas

darbiba, vai tas funkciong un vai nepieciesami kadi uzlabojumi.

l» Noklikskinot uz _ varésiet iegiit saites uz dazadam projekta versijam,

pieméram, Android vai iOS. ST darbiba biis pieejama tikai tad, ja projekts biis publisks.

1» Noklikskinot uz _ var€siet pielagot sava projekta vispargjo informaciju

un iestatit publicéSanas parametrus.

Talak noradita I@ina (Scene 1), kas ir savienota ar projekta sakuma ainu (Initial scene).

Scene 1

Lai pievienotu jaunu ainu vai kadu citu elementu, nospiediet pogu AAE'REW (Pievienot

jaunu) ;

11



Péc nokluséjuma sana atrodas formate€Sanas
rikjosla, kura attéloti pirmas ainas parametri. Seit
varat mainit ainas fona stilu (Background style),
atbildes loga veidu (Response style), iestatit
taimeri (Timer), piem&ram, lai 1. aina automatiski p&c
15 sekundém parslégtos uz 2. ainu) un iestatit objektu
pareju (Transition control), piem&ram, lai,
noklikskinot uz 1. ainas 1. atbildi, lietotajs nonaktu
2.aina. Ja nebiis atlasits neviens projekta esoSs
objekts, tad $aja josla nekas netiks radits. Bet, ja,
piem&ram, nostasieties Uz Initial scene, tad bis iesp&ja
iestatit pareju jeb saiti uz 1. ainu (kas tur atrodas péc

noklus€juma) vai uz kadu citu vietu projekta, ka art

¥ Background style

T <A
g A
AR Background

P Response style
» Timer
¥ Transition control

End experience

varsiet uztaisit projekta klonu jeb dublikatu (Clone Experience) un

projektu (Delete Experience).

dzest
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PIEZIMES UN IETEIKUMI!

Metaverse Studio vidi ir loti parocigi lietot, jo taja svarigakas darbibas var veikt, izmantojot

peli.
Ja atlasisiet ainu, tad varesiet:

1) to parvietot sev vélama vieta.
I Tas ir svarigi, lai secigi sakartotu izveidoto
projektu un varétu parredzet, kur§ objekts ar ko ir

savienots, ka arT vai tas vispar ir savienots.

2) dz@st ainu

3) teksta laukos ievadit tekstu, redigét to.

4) avatara lauka ievietot avataru, jebkadu citu attélu vai
video, redigét to.

5) pogu vai audio pievienoSanas loga pievienot pogas
vai audio materialus (gan sevis izveidotus, gan

Metaverse pieejamos), redigét tos.

Scene 1

% 0 5 ot 00 4 90 O 4 B 5 5 LY
'
1 |

E o) Add sound !

.......................................

.......................................

I Ja ve€laties mainit avataru, janoklikskina uz apliSa ainas vida jeb uz avatara lauka. P&c tam tiks

atvérts (Characters logs.

¥

Characters

Created by me

‘ 3D - Google Poly

USE Caroline USE Treasure Chest USE
2D image 2D image

Seahorse

¥ Animated 30 2D image

'g Gfycat Stickers

TAGS

Cartoon 576

Fantasy 456 Birthday Cake Em... USE Alfred Hitchcock USE Stop Sign
2D image 2D image 2D image

Animal 366

Woman 308

Man 285

-

T
Lﬁj

re™

e -

Bored Cat Mammoth

2D image use 2D image usE
Dorian Purse
2D image = 2D image usk

___n'
B: : -
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Saja loga pieejami dazadi avataru tipi, mekl&Sanas logs (Search) un poga _,

kur var izveidot savu avataru.
Avataru tipi:

1) Created by me — lietotaja izveidotie;

2) 2D — Metaverse Studio bibliotéka pieejamie 2D avatari;

3) 3D Google Poly — Google Poly bibliotéka pieejamie 3D avatari,

4) Animated 3D — Metaverse Studio bibliotéka pieejamie animé&tie 3D avatari;
5) Gfycat Stickers — Metaverse Studio biblioteka pieejamie kustigie avatari,

6) TAGS — tagi jeb atslégvardi, péc kuriem var meklét vélamo avataru.

I'Vispirms vélams izvéléties 2D vai Animated 3D ainas, jo tas programmai ir visvieglak
att€lot Metaverse aplikacija, ka ar1 pastav mazaka iesp€ja, ka projekta radisies kluda. Kluda var

rasties, pieméram, ja aplikacija nevar paradit att€lu ar avataru.

I Kludas var but ari tad, ja nav pareizi savienotas ainas, ja ievietots 360° video, bet
viedierice to nevar att€lot, vai art citos gadijumos.

14



Ainu tipi
Metaverse Studio lauj projekta ieklaut dazadas ainas. Ainas var bit loti vienkarSotas,

pieméram, taja var but att€lots tikai teksts, avatars un poga uz nakamo ainu, bet var bt ar1 tadas

ainas, kuras var ievietot 360° video.

Webview

Select item

Select character

Select character

QIWIE|R|T|YjU|I]|O]P

A'SDFGHUJKIL

4 m

Tmilpuuelm

<3602 video

You D)

11111

Orange

Ainu tipi un to vispargjs apraksts noradit talak esosaja tabula.

Ainu tipi un to apraksti Ainu izskats

Character scene — avatara jeb personaza aina
(visvienkar$aka aina), kura var ievietot savu

avataru un uzrakstit tekstu.

Select character




Text input scene — teksta ievades aina,

pieméram, lai uzdotu jautajumu.

Type aresponse

QIWIEEIR|T|Y{UJI|O|P

AIS|D|FIGIH|J|KIL

Request item scene — pieprasa atpakal ieprieks
iegltu lietu. Pieméram, kada no ieprieks€jam
ainam ir uzdots jautajums ar vairakiem atbilzu
variantiem. Viens atbilzu variants ir pareizs un,
ja uz to tiek noklikskinats, lietotajam tiek
pieskirta monéta. Pretgja gadijuma So monétu
var nonemt, izmantojot Request item scene un

noradot konkr&tu lietu, kuru vélaties pieprasit.

Add dialogue

Select character

Give item scene — pieskir lietu, pieméram,
monétu. Piemeram, ieprieksgja aina ir uzdots
jautajums ar vairakiem atbilzu variantiem.
Viens atbilzu variants ir pareizs un, ja uz ta tiek

noklikskinats, lietotajam tiek pieskirta monéta.

Select item

16



Webview scene — sniedz iesp€ju aina ievietot
ttimekla vietni, pieméram, informacijas

mekléSanai.

Webview

Camera scene — sniedz iesp&ju izveidot
izaicinajumu spéles lietotdjam uzpemt attelu

vai videomaterialu.

Youtube scene — sniedz iesp&ju ievietot video

no YouTube.

(M Tube)

17



Photo portal scene — sniedz iesp&ju ievietot
pasSizveidotu vai interneta atrodamu 360°

attelu, kuru sp€létajs jeb skoléns varés apskatit.

Video portal scene — sniedz iesp&ju ievietot
pasizveidotu vai interneta atrodamu 360°

video, kuru sp€létajs jeb skoléns vares apskatit.

Wall scene — sniedz iesp&ju saglabat uznemtos

att€lus vai uzglabat ievadito tekstu.

18



Poll scene — sniedz iesp€ju izveidot aptaujas

un paradit to rezultatu.

What's your favorite color?

L B5%
E:ﬁiirns. 1 I%
Green o3

18 wotes

L 6%

rel 5%

Orange 5%

A0 wotes

360 video scene — sniedz iesp&ju projektu

papildinat ar 360° video.

<360% Video

360 photo scene — sniedz iesp&ju projektu

papildinat ar 360° att&lu.

<360% Photo
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Projektu veidos ne tikai ainas, bet ari citi elementi, pieméram, ja izmantosiet Camera scene,
tad uznemtos att€lus nepieciesams kaut kur saglabat, un §1 uzdevuma veiksanai var€siet izmantot

Walls jeb sienu, kura sevi ietver bloku Save to wall jeb saglabat uz sienas.

Walls

Save to wall
G This block saves its input to a data wal

USE

Ja projekta vélésieties ieklaut kadu teksta ievades lauku, piem&ram, Text input scene, tad
nepiecieSams to savienot ar lauku Save Text, lai v€lak $is atbildes vartu saglabat un ar1 paradit. Ka

arT ir iesp&jams sekot 11dzi, kada atbilde teksta loga tiek ievadita.

Text
—_— Save Text Response is number Parse alphanumeric
I:l Save a text input from a Text input Scene Check if a user's response is a numbe: a1°”°3 Remove any non-alphanumeric characters
O at
USE USE USE
( 3 Check Text Response ( b Response is email Trim
Q @ _a_ N
a
v Vv USE USE
Uppercase text Lowercase text 'l h Passes regex validation (advanced)
"""""" 3 "_'ﬁ_'a i *a* egex valigation
A a
USE USE A USE
Check text length Parse alpha
Check the length of a text a1c3 Remove any non-alpha characters
ac

USE USE

Metaverse Studio lauj sava projekta sekot lidzi $adiem galvenajiem teksta parametriem:

1) Check text length — parbaudit ievadita teksta garumu;
2) Response is number — parbauda, vai atbildes loga ievadits skaitlis;
3) Check Text Response — parbaudit ievadito teksta atbildi;

4) Response is email — parbauda, vai atbild€ sniegta e-pasta adrese.

20



Ainu savienoSana

Loti svarigs aspekts, lai AR projekts darbotos un biitu labi strukturéts, ir ainu un citu
objektu savienos$ana. Ainas savieno, izmantojot saites jeb parejas (transitions). Saites ir pieejamas,

nostajoties uz kada objekta, ko var savienot ar citu objektu, piem&ram, pogas Ja.

Scenc &

Vai redzi, ka mans avatars ir vieta, kura
atrodies Tu, kurd Tu kusties, Vai vélies
UzZzindt, kas ir paplasindta realitdte?

Tad tiks atvérta sanu rikjosla. Saja josla var labot:

> Response type jeb atbildes tipu — Text vai Response type

Image;
. Text -
» Text — tekstu, kas tiek att€lots uz pogas;
» Transition control — parejas jeb saites v Text
iestatfjumus.
i ba

Pirmaja loga noradiet, uz kada tipa objektu saite
aizvedis — $aja gadijuma ta ir Transition to scene jeb saite ¥ Transition control
uz citu ainu. Seit var biit ar saite uz sienu, bloku, projekta . cition to scene v
beigam utml. Otraja loga janorada konkréta aina vai cits
Scene 2 v

objekts, ar kuru tiesi konkré&tais lauks tiek savienots — $aja

gadijuma ta ir Scene 2 jeb 2. aina.
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Talak piemé&ra var noveérot, ka savienotas Cetras ainas un viena siena.

Scene 6

Vai redzi. ka mans avatars ir vietd kurd
atrodies Tu, kurd Tu kusties. Vai vélies
uzzindt kas ir paplaiindtd rezlitite?

Scene 2

Neparsiza atbilde D

| % Add sound

AR jeb paplaiinitd realitdtz ir
tehnologijz kas apvieno datora

generdtus attélus uz skrdnz arrzdlu
prizkimatu vai sinu, kuru jos redzat

12T W Tes =fets v ADT

Kop3 ar mani atskati 360 gradu attélu.
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Projekta saglabasana un publicéSana

Kad AR projekts ir veiksmigi izveidots — taja ir ieklautas dazadu tipu ainas, sienas, bloki,
sava starpa ir savienoti objekti, ir parbaudita projekta darbiba, tad nepiecieSams parliecinaties par

to, vai projektam ir pieskirts atbilstoSs nosaukums un vai tas ir gatavs publicéSanai.

Svarigi pieskirt projektam tadu nosaukumu, kas pauz projekta galveno mérki. Pieméram,
jata ir AR spéle tehnologijas, tad péc nosaukuma vai nosaukuma dalas tam ir jabat skaidram. Saja

pieméra ir izveidota AR spéle, kura skolotaji un skoléni tiek iepazistinati ar paplaSinato realitati,

tapéc spéles nosaukums ir “Ievads AR”.

levads AR

Scene 4

Scene S

Sveiki, mani sauc Mara. Ka sauc Tevi?

lepazisimies - spied Talak un uzpem

Pasiju!

Lai publicétu projektu, janospiez poga -

¥
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Tad tiks atvérts publicésanas dialoglogs PUBISH experience, kura ir divas sadalas. Pirma
sadala ir -, kur atrodas pamatinformacija par AR projektu, proti, ta nosaukums un apraksts.

Loga apaksa pieejamas pogas - (atcelt darbibu) un - (publicét projektu).

Publish experience X
_ e e
levads AR
Advanced
Description
ﬁgiaj spélé skolotaji un skoléni tiek iepazistinati ar papladinato realitati jeb AR. Kas tas ir? Kadas iespéjas
ta mums sniedz? Ka ta darbojas?
Meties piedzivojuma kopa ar mani un izzini AR.’
[l > »
Cancel @

Otra sadala ir - jeb papildus iestatijumi, kur var iestatit publicéSanas parametrus,
pieméram, ka S0 projektu vargs iziet, tikai atrodoties konkréta vieta, pieméram, skola. ST iesp&ja
lauj ievadit konkrétas GPS koordinatas, kura projekts biis aktivs. Saja sadala varésiet arT iestatit
klonéSanas jeb dublikatu izveides nosacijumus — atlaut vai neatlaut veidot dublikatu. Kad veiksmigi

iestatiti visi publicéSanas parametri, tad varat publicét savu pieredzi.

Publish experience

X

General Experience discovery

@ Public v
Advanced Anyone can find this experience by searching for it in Metaverse app.

EE Ppart of a group

BE This experience is part of a group with optional restrictions like GPS location or iBeacon proximity
Q Unlisted
Only peaple with the share link or QR code can find this experience.
Cloning

|_|:| Allow cloning

Other Mataverse Creators can make 3 copy of this experisnce. v

X Don'tallow cloning
Other Metaverse Creators will not be able to clone this experience.

Icon background color

[ o EE——
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_._._._F.)I_E.E}_]TIES.Ul\T.IE:r_E.IR.JM_I.!_._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._

P&c projekta public€sanas var dalities ar ta QR kodu, lai lietotaji (skoléni) iepazitos ar ta

saturu. Parliecinieties, ka visiem skoléniem ir lejupieladéta Metaverse aplikacija. Tad skoléni varés
izpildit $adas darbibas: !

Atvert Metaverse aplikaciju

Noskenét QR kodu R

[/
Today
3] levads AR
006210955
Yesterday
“ Piemers
9.06.21
This week

pc
8.06.21 09:06

Marsruts
70621118
6 Captain Drunk Leg

maijs
[ Liepaja RP-2019 ENG (copy)
2605210339
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Spelet speli  vai

Metaverse projektu

atskanot jebkadu citu

10:02 £ £ O end

& Experience I m

levads AR w
(@MaralLuize
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Tiek izstradata macibu materiala 2. dala, kura bis pieejamas

AR spélés skolotajiem.
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